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Descripción y Objetivo
En este Manual, se describe únicamente el manejo de la aplicación informática. Se describen los elementos comunes a todos los diferentes escenarios de la 
Plataforma de Gestión Vision.

El objetivo de este manual es describir el manejo de la Plataforma de Gestión Vision. Existen elementos y procesos que son comunes en todos los escenarios 
posibles de la plataforma. En este manual se describen y se explica su uso. 
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Acceso a la Aplicación
Utilizando el navegador recomendado para el uso de visiOn (Chrome) accedemos al portal a través de la dirección https://fccma.fcc.es/portal

El Departamento de Desarrollo de visiOn sólo garantiza el buen funcionamiento de la aplicación en el navegador Chrome. Este navegador está desarrollado 
por Google y es gratuito. Le recomendamos su instalación y su uso exclusivo cuando trabaje en visiOn.

Una vez acceda al portal, la aplicación le pedirá que valide sus credenciales; complete los campos de “usuario” y “contraseña” y pulse “OK”.
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Los datos de “usuario” y “contraseña” se 
envían a cada operador por correo 

electrónico en el momento de ser dado de 
alta en la aplicación.

Es responsabilidad de cada usuario 
custodiar estos datos de manera segura y 

accesible para poder recurrir a ellos en 
caso de duda.

Es posible cambiar la contraseña. Vea el 
procedimiento en la página 9.

https://fccma.fcc.es/portal
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Acceso al selector de Áreas
Una vez validados sus datos de “usuario” y “contraseña” se abrirá la pantalla de selección de Áreas. Tenga en cuenta que esta pantalla sólo mostrará las áreas 
a cuyo acceso tiene permiso.

3.1
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Haciendo clic sobre el signo + se 
despliegan las aplicaciones a las que se 
puede acceder directamente desde aquí.

También se puede clicar sobre el área y 
pasará a la pantalla de selección de 

aplicaciones y escenarios.
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Acceso al selector de Aplicaciones
Una vez ha entrado en el Área en la que desea trabajar, se le muestra la lista de aplicaciones a las que puede acceder.

3.1
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Al colocar el puntero sobre una aplicación 
se despliega un “bocadillo” con un 

pequeño texto que explica en qué consiste.
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Acceso al selector de escenarios
La plataforma abrirá el selector de aplicaciones activas en el área seleccionada. Tenga en cuenta que sólo se mostrarán las aplicaciones a las que tiene acceso 
en función de sus credenciales.

Las aplicaciones agrupan escenarios concretos relacionados con ellas. El acceso a los escenarios es directo desde este selector.

A partir de este paso cada escenario ofrece un entorno de trabajo específico, con las opciones necesarias para desarrollar su función.

3.2
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El escenario sobre la que se sitúa el 
puntero se muestra sobre un fondo 

amarillo.

Esto facilita la selección y evita errores.
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Interfaz de la Aplicación
La interfaz de visiOn se ajusta a la funcionalidad requerida en cada escenario de trabajo. Como característica general podemos observar que está dividida en 
varias zonas desde las que se pueden realizar operaciones. Ofrecemos como ejemplo una pantalla-tipo que resulta muy característica.

En las páginas siguientes detallaremos el esquema y funcionalidad de cada una.
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Área de Navegación
Permite la navegación entre las diferentes áreas, aplicaciones y escenarios de la plataforma. También nos permite conocer de un vistazo nuestra situación 
dentro de visiOn.

También permite cambiar entre las pestañas de consulta de cada escenario de trabajo. 
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4.1

BOTÓN FUNCIÓN

“Paso atrás”. Permite volver a la pantalla o nivel inmediatamente anterior.

“Áreas”. Desplegable que muestra todas las áreas y que permite seleccionar otra diferente a la actual.

“Aplicaciones”. Desplegable que muestra las aplicaciones de cada área. Aparece en color blanco la que se encuentra activa.

“Pestañas de escenario”. Muestran los distintos escenarios de cada aplicación. En azul claro se muestra la que se encuentra activa.
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Área de Ayuda y Configuración
Este área nos ofrece información del usuario que tiene iniciada sesión, la opción de cambiar el idioma de la aplicación entre los parametrizados, un botón de 
salida del portal y que cierra la sesión, una ayuda (descargando el manual de uso de ese portal en archivo pdf) y el número de la versión de la aplicación.  
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4.2

BOTÓN FUNCIÓN

“Idioma”. Informa del idioma de la aplicación y permite el cambio entre los idiomas parametrizados.

“Usuario”. Usuario con sesión iniciada. Nos da acceso a un editor que permite el cambio de contraseña.

“Salir”. Cierra la sesión y nos devuelva a la pantalla de acceso al portal.

“Información”. Abre en formato pdf el Manual de Uso de la Aplicación que estamos usando.

“Versión”. Informa de la versión de la plataforma que estamos utilizando.
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Área de Consulta, informes y procesos
Dependiendo del escenario y de la pestaña de consulta el Área de documentación y procesos cuenta con más o menos opciones. Las opciones básicas y 
comunes en todos los escenarios son:

• Realizar consultas

• Cambiar la distribución de la interfaz

• imprimir listados o documentos.

Hay escenarios en los que existe la posibilidad de realizar otros procesos específicos a ese escenario. 
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4.3

BOTÓN FUNCIÓN

“Consultar”. Ejecuta la función de pintado de resultados. Si ejecutamos este comando sin realizar ninguna consulta obtendremos 
todos los registros posibles

“Vistas”. Selección del modo en que se muestra interfaz; podemos seleccionar u ocultar los modos de grid, mapa, árbol y 
dependientes.

“Informes”. Activa la función de “generación de informes” y los imprime en formato pdf.

“Procesos”. Envía los soportes necesarios para procesar los datos introducidos en cada aplicación.

Consultar

         

Informes

Procesos



 12

Área de Filtrado
Para obtener consultas más directas los escenarios disponen de un área de filtrado de datos que posibilita ofrecer sólo los registros existentes según la opción 
del filtro que se aplique a la búsqueda. 

Dependiendo del portal y la pestaña de consulta en la que estemos dispone de unas opciones de filtrado u otras. 
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4.4

BOTÓN FUNCIÓN

Campo de filtrado para limitar los resultados de la búsqueda. Cuando están marcados con el símbolo “*“ es obligatorio informarlosDesde



BOTÓN FUNCIÓN

“Organizar árbol”. Podemos visualizar los datos estableciendo el orden que se desee.

“Colapsar todo” - “Expandir todo”. Para mostrar o contraer TODA la información.

“Foco en selección”. Marcamos exactamente los datos que queremos visualizar.

“Marcar todo” - “Desmarcar todo”. Selecciona o de selecciona todos los datos de la pantalla.

“Ítem seleccionado”.

“Ítem no seleccionado”.
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Árbol
Lo que pretende el árbol es optimizar la claridad del dato con la posibilidad de reordenar las consultas con unos sencillos pasos. 

Después de lanzar una consulta mostrará unos datos agrupados en función de los registros que se manejen (vehículos, hojas de ruta, personal, etc). estos 
datos se muestran por defecto de una manera específica. 

Con el botón de “Cambiar árbol” podemos reordenar y agrupar toda la información como deseemos. Esto nos permite clarificar y facilitar la tarea que 
pretendamos realizar, mejorar el tratamiento de la información, seleccionar o deseleccionar y expandir o contraer los grupos. 
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4.5
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Área de Datos
Es quizá la zona o área más significativa de los escenarios. Aquí se muestra la información más importante; Aparecen todos los registros en una grid, o las 
localizaciones existentes sobre mapa combinadas con sus registros, al hacer una consulta ya sea global o filtrada. 
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4.6

BOTÓN FUNCIÓN
“Insertar”. Sirve para generar un nuevo registro

“Editar”. Edita para modificar un registro existente.

“Eliminar”. Borra un registro existente.

“Visualizar”. Despliega una ventana emergente con los datos del elemento seleccionado.

“Exportar csv”. Exporta a un archivo Excel.

“Imprimir mapa” o “imprimir”. Imprime el mapa o los datos en formato pdf.

“Buscar dirección”. Podemos introducir una dirección para que nos sitúe sobre ella.

“Filtrar por coordenadas”.

“Centrar sobre elementos consultados”.

“Centrar sobre elemento seleccionado”.

“Mostrar etiquetas”.

“Búsqueda”. Realiza una búsqueda tecleando un texto.Búsqueda
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Área de Dependientes
En función del tipo de registros y datos que se manejen, estos pueden a su vez llevar asociados otra serie de datos, documentación o mayor información 
complementaria. 

Para poder gestionar fácilmente esta serie de complementos asociados los escenarios disponen de unos editores dependientes donde se indica y maneja este 
tipo de información añadida a ese registro en particular. 
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4.7

BOTÓN FUNCIÓN

Esta Pestaña Desplegable sirve para seleccionar entre los editores dependientes disponibles

Los botones que se ofrecen en cada dependiente son los mismos que pueden aparecer en el área de datos. Consultar página 13.
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Cambios en Área Árbol
Es posible optimizar la claridad del dato reordenando las consultas creadas en pantalla con unos sencillos pasos. 

Ejemplo de uso: 

Lanzamos la consulta de equipamientos. Nos mostrará unos datos agrupados por defecto. Si activamos la opción “Cambiar el árbol” podemos reordenar y 
agrupar como deseemos la información para que sea más clara. 
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5

Una vez activado el editor “Cambiar árbol” sólo tenemos que pinchar y arrastrar las líneas a la posición deseada.
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Buscador
La plataforma visiOn está dotada de un potente buscador. Tecleando la combinación “ctrl + F” se activa el buscador en la parte superior derecha de la pantalla. 
Tecleando sobre el campo de texto, se nos van mostrando el número total de coincidencias encontradas. A medida que se completa el texto de la búsqueda, el 
número disminuye hasta mostrar sólo los resultados que responden de manera exacta a nuestro requerimiento.

Utilizando los resortes de anterior o posterior, la aplicación irá desplazándose entre los resultados hasta que demos con el deseado.

Pulsando sobre el resorte “X” cerraremos el campo de búsqueda.

La última búsqueda queda guardada, de manera que al volver a abrir el buscador deberemos teclear una nueva búsqueda encima de la anterior.
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Globos de ayuda
La plataforma visiOn cuenta con un sistema de ayuda por medio de globos que se despliegan en forma de pop-up al posar el puntero sobre un elemento.

Este globo contiene una descripción del elemento que puede resultar muy útil a la hora de resolver dudas sobre el significado de cada campo.
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MAPAS
La herramienta visiOn dispone de una potente funcionalidad para trabajar en entornos geográficos reales. Para ello hemos desarrollado un sistema que integra 
visores de mapas en los módulos de la aplicación lo que nos permite realizar una edición gráfica sin necesidad de aplicaciones ni programas auxiliares, ademas 
de posicionar sobre el mapa cualquier elemento e interactuar con ellos.
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MAPA COMPARTIDO
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La opción de mapa compartido nos permite:

• Interacción entre Pestañas y Mapas

• Visualización o no de capas

• Habilitar o deshabitar capas

• Movimiento de capas (arriba/abajo)

También es posible:

• Seleccionar vista de mapa o vista de satélite

• Mostrar u ocultar capas previamente definidas

• Mostrar u ocultar fondos

• Mostrar u ocultar el tráfico

• Acceder a Street View

Herramientas de mapa: Mediante estas herramientas podemos:

• Hacer una impresión básica de los mapas

• Realizar búsquedas por dirección postal

• Filtrar por coordenadas (selección espacial)

• Centrar la vista sobre los elementos consultados

• Centrar la vista sobre el elemento seleccionado

• Activar o desactivar etiquetas.
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Herramientas para la edición de geometrías:

Estas herramientas nos permiten la edición de puntos, líneas y polígonos sobre el mapa, para definir espacios y elementos sobre los que es posible interactuar.

PUNTO POLÍGONO

• Simple

• Múltiple

LÍNEA

• Simple

• Múltiple

Edición de polígonos:

Sobre un polígono definido, podemos 
seleccionar cualquier punto haciendo 
click en él y moverlo a voluntad.

Borrado de nodos:

También podemos borrar cualquiera 
de los nodos que forman el polígono 
haciendo doble click sobre él.

La aplicación nos permite crear, editar y borrar geometrías adaptadas a nuestros patrones de trabajo:

• Tipos de geometrías con las que trabajamos

• Concepto geometría simple (punto, línea, polígono) y multigeometría (trabajamos con multilínea y 
multipolígono)

• Concepto agujero en polígono.


